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Aquesta aplicaci6 mobil convida l'usuari a explorar la relacio
entre Pablo Picasso i I’obra Las Meninas de Diego Velazquez.

Mitjangant la realitat augmentada i un recorregut virtual
immersiu, ’usuari pot descobrir la serie de pintures que Picasso
va crear reinterpretant I’obra de Velazquez. El projecte ofereix
una reflexié sobre ’evolucio de I’art pictoric al llarg de 300 anys
1 mostra com la creativitat pot esdevenir un pont entre la tradicio i
la innovacio, transformant la manera com entenem 1 veiem el
mon.

Interficies de I’aplicacio

e Pantalla d’inici (Splash)
Es mostra una pantalla amb el titol de I’aplicacié 1 s’inicia
la musica de fons.

Presentacin

e Seleccié d’idioma s R e, 0 o)
L’usuari pot triar entre tres idiomes: catala, castella i .'"‘p:t dl': ﬁtesn'?n?;a
anglés_ EEE%:i:s::pdfT:hr‘;;gm o

e Pantalla de presentacio Entre agost octubre no
Es presenta una introduccié breu. Prement el boto de L
I’altaveu podem escoltar el text en I’idioma seleccionat. Fﬂ

® Menu principal e e T e |
Dona accés a les seccions: Historia, Museu Virtual, Realitat |ty
Augmentada 1 Credits. ;v :

e Pantalla Historia , "__ :

Conté un text informatiu amb imatges sobre Veldzquez,
Picasso i la seva relacio artistica, el text es desplaca amb un scroll vertical.
Inclou un boto per escoltar el text en format d’audio.

e Museu Virtual
Permet visitar un museu virtual en 3D, amb un recorregut ,
en primera persona inspirat en un videojoc. Les diferents Sz =
obres es troben exposades a les parets. Per sortir del
museu, cal seguir les indicacions 1 dirigir-se a la pintura
original de Veldzquez.

e Realitat Augmentada
A partir d’una imatge impresa en
blanc i1 negre de Las Meninas de
Velazquez, |’usuari pot escanejar




diferents zones amb el mobil per veure personatges en 3D creats a partir de les
obres de Picasso. En tocar-los, aquests personatges s’animen i s’activa un audio.

Hi ha un total de quatre figures interactives.

e Pantalla de Crédits
S’hi mostren els noms dels estudiants creadors de
I’aplicacio, el centre educatiu i un petit text explicatiu
sobre el projecte.

Desenvolupament del projecte

CRPENDTS

Amb aquest projecte hem provat de
mastrar eom ['art evoluciona i es
transforma, connectant Ia visid de
Veldzquez amb Ia reinterpretacid de
Picasso. A través de la realitat
augmentada | Pexploracid virtual,
dascobrim vam Ia eraatlyitat pot sor
un pont entre tradicid | innovacig, una
eina per repensar |a nostra manerate
veure el mén
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El projecte s’ha desenvolupat integrament amb Unity, utilitzant el llenguatge C#. Per a
la funcionalitat de realitat augmentada s’ha emprat la biblioteca Vuforia integrada a

Unity.

Trans! @

El projecte aprofita la capacitat de Unity de desenvolupar projectes per a mobils amb la

utilitzacid de canvas 1 buttons.
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objectes 3D s’ha desenvolupat en C#.
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Els models 3D inspirats en les pintures de Picasso han estat creats amb diversos
programes 1 eines: GIMP, Blender 1 plataformes de modelatge assistit per intel-ligéncia

artificial com Tripo3D.ai.

C QO 8 2 https//www.tripo3d.ai/app/model/fa7c058c-17d5-4263-a33e-c68be0459edf?scene=2
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